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Oficina de capacitagdo pedagogica
elaborado para ser desenvolvido dos dia
01/06 a 10/07 do ano letivo de 2010 pela
professora Silvana Polizel, da Sala de
Tecnologias Educacionais da Escola
Estadual Luis Vaz de Cambes de
Ipezal/Angélica - MS, com a
colaboragao da Diretora Telma Carvalho
Ferreira e do Coordenador José Teixeira
Filho, sob a orientagdo do Nucleo de
Tecnologias Educacionais de Nova
Andradina M/S.
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INTRODUCAO

Durante o ano letivo de 2009 algumas disciplinas obtiveram indice baixo na
utilizacdo da Sala de Tecnologias Educacionais (STE). Analisando os
resultados apresentados pelo NTE de Nova Andradina, constatou-se que os
professores regentes das séries iniciais do ensino fundamental foram os que
encontraram maior dificuldade na elaboragdo das atividades envolvendo a
STE. Devido a esse motivo elaborar-se-ao oficinas de capacitagao pedagogica
procurando sanar as dificuldades dos professores.

A disciplina de matematica tem lugar de destaque na vida escolar dos alunos,
porem existe uma dificuldade muito grande por parte dos alunos do ensino
fundamental em assimilar e abstrair as quatro operagdes matematicas.

Tendo em vista a dificuldade de novas praticas para ensinar os conceitos
citados e visando minimizar essa problematica nas séries inicias e melhoria no
indice de desenvolvimento da educacao basica — IDEB da nossa escola seréo
elaboradas oficinas de capacitagao pedagoégica com o objetivo de desenvolver
nos professores mecanismos diferenciados como alternativas inovadoras nas
praticas pedagogicas.

Para isso serao utilizados os softwares TuxMath e Kig-Geometria Interativa,
disponiveis no S. O. Linux Educacional 2.0. O TuxMath é um software de
matematica onde os alunos podem praticar adigao, subtragdo, multiplicacao e
divisdo bem como resolver problemas matematicos envolvendo mais de uma
operacao, ja o Kig- Geometria Interativa € um software utilizado para o ensino
de Geometria Interativa e matematica em geral. Ele permite aos estudantes
explorarem figuras e conceitos matematicos, usando o computador e serve
como uma ferramenta para desenhar figuras matematicas que podem ser
incluidas em outros documentos.

Para Gladcheff, Zuffi & Silva (2001), a utilizagdo de softwares em aulas de
matematica, no ensino fundamental, pode atender objetivos diversos:
ser fonte de informacdo, auxiliar o processo de construcdo de
conhecimentos, desenvolver a autonomia do raciocinio, da reflexdo e da
criacdo de solugdes. A implantacdo da informatica na educacéao
(VALENTE, 1991) consiste basicamente de quatro ingredientes: o

computador, o software educacional, o professor capacitado a usar o



computador como ferramenta educacional e o aluno. O software educacional
tem tanta importancia quanto os outros ingredientes, pois sem ele o
computador nao poderia ser utilizado na educagdo. Desta forma, ¢é
preciso que o educador procure aspectos considerados positivos no software

a ser utilizado em suas aulas, visando ampliar a inteligéncia.



JUSTIFICATIVA

Pensando nas dificuldades dos professores regentes de matematica das séries
iniciais e apo6s destacar a importancia da matematica para a vida escolar dos
alunos como exposto acima e ainda a necessidade de se desenvolver
capacitagdes pedagogicas que visem sanar as dificuldades quanto ao uso da

STE justifica-se entdo a execucgao da presente oficina.



PUBLICO ALVO

* Professores Regentes das séries iniciais do Ensino Fundamental.



OBJETIVOS
GERAL:
» Desenvolver nos professores regentes das séries iniciais, mecanismos
diferenciados com alternativas inovadoras nas praticas pedagodgicas

nesta disciplina.

ESPECIFICOS:

» Oferecer capacitacao aos professores com dificuldades na utilizagcao dos
recursos da STE na disciplina de matematica;

» Desenvolver o prazer pelo estudo e exercitar o raciocinio logico-
matematico;

» Tentar mudar a rotina da escola com aulas diferenciadas, procurando
prender a atengdo dos alunos ao conteudo com aulas inovadoras e
tenham um aprendizado significativo com a integracdo desses
softwares;

* Aprimorar os conhecimentos sobre matematica;

» Efetuar as operacodes: adi¢cao, subtragao, multiplicagao e divisao;

* Resolver problemas matematicos;

» Transferir os conhecimentos adquiridos para o seu dia-a-dia em sala de

aula.



METODOLOGIA

O projeto tera duragao 30 dias sendo desenvolvido entre os dias 01/06 a
30/06 de 2010, com carga horaria de 25 horas/aulas, divididas em duas etapas:
a primeira com carga horaria de 10horas/aulas presenciais onde o professor
desenvolvera 05 horas/aulas no TuxMath e 05 horas/aulas no Kig-Geometria
Interativa, e 15 horas/aulas a distdncia onde os professores desenvolveram
atividades para serem executadas com os alunos utilizando esses softwares,
serdo necessarios trés modelos de atividades para cada professor, esses
planos serdo enviados via E-mail para avaliacdo pela PSTE responsavel,
dentro dessas 15 aulas a distancia os professores terdo que desenvolver aulas
com os alunos, escolhida pela PSTE dentre as enviadas via E-mail, todo o
processo de execugao sera registrado e publicado na pagina da escola para
posterior elaboracdo de um video para apresentagado dos resultados finais da
capacitacgao.

Todos os professores serdao atendidos no periodo em que trabalham na
escola, nas suas aulas atividades. Os PLs dos PSTEs serdo marcados
buscando atender o horario de planejamento dos professores regentes durante
0 més de execugao do projeto.

A distribuicao das atividades da oficina sera da seguinte maneira:

« A 12 até 5% Aula: apresentagao e desenvolvimento de atividades
no TuxMath;

« Da 62 até 10% aula: apresentagcdo e desenvolvimento de
atividades utilizando o Kig-Geometria Interativa;

« Da 112 até 152 aula: elaboracdo de planos de aula com os
softwares aprendidos e envio ao PSTE para correcao;

« Da 162 até 242 aula: Desenvolvimento das atividades pelo
Professor regente com os alunos;

 E a 252 aula e ultima: elaboragcao do video e envio ao NTE, bem
como as fichas de presenca e desempenhos dos professores

regentes.



CRONOGRAMA
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AGOES

INiclO

TERMINO

Elaboragéo do projeto de

capacitacao e envio ao NTE

15/05/2010

19/05/2010

Inscri¢des dos professores
participantes da oficina e

envio ao NTE.

24/05/2010

31/05/2010

Inicio da capacitagcdo com
apresentacao do Tux Math,
onde 0s professores
regentes desenvolverao
atividades para conhecerem
as ferramentas do software

(presencial);

01/06/2010

11/06/2010

Apresentacao do Kig-
Geometria Interativa, da
mesma forma os professores
regentes desenvolverao
atividades propostas como
elaboragdo de graficos e
figuras para conhecer as
ferramentas do software

(presencial);

14/06/2010

25/06/2010

Inicio das atividades a
distancia onde oS
professores participantes
elaborardo planos de aula
utilizando os dois softwares
e enviardo via E-mail para

corregao, serao necessarios

25/06/2010

28/06/2010




trés modelos de atividades
para cada professor
desenvolver com seus

alunos;

Escolha de um dos planos
de aula e aplicagcéo para os
alunos na STE, a aula sera
fotografada as amostras das
atividades dos alunos serao
postadas no portfélio na
pagina wikispaces da

Escola;

Elaboragéo e envio de video
que sera publicado na
pagina da escola e envio ao
NTE com todos momentos

da capacitacdo ao NTE.

28/06/2010

30/06/2010

28/06/2010

30/06/2010

Obs: as datas estao sujeitas a alteragdes.
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AVALIAGCAO

Os participantes serdo avaliados de forma continua durante toda a
execucao da oficina, quanto a sua participacdo e empenho nas atividades
presenciais, nas metodologias dos planos de aula enviados via E-mail e na

execucgao da aula com os alunos na STE utilizando os softwares apresentados.
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